MISURARE LA CREATIVITA:
DALLA CARTA AL DIGITALE



PENSIERO DIVERGENTE




PSICOMETRIA: (05't

La misurazione del pensiero
divergente e della creativita 1n
particolare fanno parte della
Psicometria

La Psicometria € la branca della
psicologia che si occupa di misurare
empiricamente le capacita
cognitive/percettive delle persone,
le caratteristiche della personalita,
e altri aspetti della mente umana




APPLICAZIONT ONLINE £ MOBILL DELLA PSICOMETRIA

Con l’avvento del Web molti test sono stati
resi disponibili online (per esempio:
http://personality.altervista.org/a.php)

In parallelo, 1 dispositivi mobili hanno |
aperto la strada alla misurazione di molt 2 |
parametri della nostra salute, inclusa la
salute mentale



http://personality.altervista.org/a.php

(REATIVITA £ PENSIERO DIVERGENTE
o La EFEEEiIVAEE ¢ molto importante a livello

personale e sociale, in quanto motore
dell’evoluzione culturale, scientifica e
tecnologica.

e Il pensiero _ e la capacita di
trovare idee e soluzioni originali,
contrapposto alle soluzioni corrette e
giuste del pensiero convergente




TEST PER IL PENSTERD DIVERGENTE

I €88€ per misurare il pensiero divergente sono di tipo
diverso a seconda che la creativita sia espressa come
disegno, testo, ecc.

In particolare, i EESENDASACINSULNGISEENG sono essenziali

per misurare e studiare la creativita nei bambini

https://youtu.be/faovc917vk0?t=148



TEST CARTACEL
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TEST ONLINE
e La app consiste 1in una _ in

un ambiente digitale basati sul disegho, su - 0
cellulare

e Il target sono i BafibiNGNINNCEANSCOLARE

* Gli utenti devono poter HiSEghakeNSULIONSCHEENO

completando le forme date



FUNZIONALITA
UTENTI VALUTATORI

e 1iniziare una sessione e configurare il test
e completare i disegni (scegliere immagini e
e (vedere risultati) strumenti)

® 1inserire valutazioni

\\\\x e visualizzare risultati

e esportare risultati




VALUTAZIONT

Le valutazioni in genere si basano su una

ECHPUSEENGTNFSSENRE che devono essere

completate con valori numerici

Esempi di feature:

e Fluenza: numero di idee

e Originalita: frequenza statistica

e Flessibilita: varieta di categorie concettuali

e FElaborazione: percorso concettuale




AUTOMAZIONE

La valutazione attualmente avviene
interamente tramite giudizio umano

Per assegnare un valore a alcune feature

si possono utilizzare EEFUMCHCINAUCONSEICH

e numero di immagini separate
e immagini simili
e frequenza statistica

in supporto o sostituzione alla
valutazione umana



